
POZOR: Neprehliadajte si žiadne hracie potreby skôr, než hra skutočne začne! Nelistujte 

denníkom a nepozerajte sa na prednú stranu kariet. Počkajte, až budete vyzvaní počas hry. 

Najskôr si spoločne nahlas prečítajte návod a starostlivo sa riaďte uvedenými pokynmi.
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Pro 1–4 hráčov  vek 12+

O čo v hre vlastne ide?
Vítajte na lodi „River Queen”!
Ako tím vyšetrovateľov cestujete v roku 1872 po rieke Mississippi 
na kolesovom parníku. Užívate si kľudnú plavbu do New 
Orleans, kde máte riešiť jeden prípad. Ale potom si vás v jedno 
ráno zavolá kapitán. Stal sa zločin – priamo tu na palube! Bol 
okradnutý jeden pasažier. Tento úspešný podnikateľ pri sebe mal 
dokumenty neoceniteľnej hodnoty, ktoré teraz zmizli. 
Teraz vstupujete do hry vy. Dokážete nájsť páchateľa a získať 
späť stratené dokumenty? To sa vám podarí, iba pokiaľ 
budete spolupracovať ako tím.

Zistite, kto bol v čase činu na mieste krádeže. Vyriešte 
prípad spoločne!
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Herné potreby
85 kariet
    8 kariet podozrivých
  17 rébusových
  30 s odpoveďou
  30 s nápovedou
 3 zvláštne predmety
 1 plagát
 1 denník
 8 žetónov podozrivých
 1 dešifrovací kotúč

Navyše budete potrebovať niečo na písanie (najlepšie prepisovačku, 
ceruzku a gumu), jeden alebo viac papierov, nožnice a hodinky (najlepšie  
stopky) k sledovaniu času.  

Príprava hry
Otvorte plagát a umiestnite ho do stredu stola. Umiestnite 4 karty 
podozrivých označených písmenom A (sivou stranou nahor, pretože 
ešte nesmiete vidieť žltú stranu!) a 4 zodpovedajúce žetóny podozrivých. 
Pripravte si tiež denník a dešifrovací kotúč. Zvyšné karty podozrivých, 
žetóny podozrivých a „zvláštne predmety“ zatiaľ nechajte v škatuli.  

Ostatné karty roztrieďte do troch balíčkov podľa označenia na zadnej strane:

>  červené rébusové karty  
>  modré karty s odpoveďou 
>  zelené karty s nápovedou
Usporiadajte rébusové karty a karty s odpoveďou vo vzostupnom poradí 
podľa písmen abecedy alebo čísel. Karty s nápovedou roztrieďte podľa 
symbolov. Potom ich položte na stranu stola. Karty s rovnakým symbolom 
položte na seba v takom poradí, že 1. NÁPOVEDA je úplne navrchu, pod ňou 
je 2. NÁPOVEDA a naspodku je karta s RIEŠENÍM.
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„Wo ich zur 

Tatzeit war? Na 

an der Bar, wo 

sonst? Da sitze 

ich jeden Abend 

von Anfang bis Ende, 

weil man von dort den 

ganzen Saal im Auge hat. Aber bevor ich 

mich weiter mit Ihnen unterhalte, wäre 

es nett, wenn Sie mir sagen könnten, wie 

lange es noch dauert, bis wir in New 

Orleans ankommen. Ich bin dort zu einem 

Ärztekongress eingeladen und muss mich 

noch dringend darauf vorbereiten.“

Dr. No
Ärztin

STOPP!
Ihr dürft diese Karte erst umdrehen,

wenn ihr das     
-Rätsel gelöst habt!

A

Tom Wise
Senator

„Mein Abend 

startete mit 

einer kuban-

ischen Zigarre 

im Rauchersalon. 

Ich wollte an einer 

Rede arbeiten, die ich 

in New Orleans vor meiner 

Wählerschaft halten möchte. Aber dazu 

ist es nicht gekommen. Was ich zur Tatzeit ge-

macht habe? Bekommt diese Befragung etwa 

einen offiziellen Charakter? Dann möchte 

ich auch passend gekleidet sein. Holen Sie bitte 

zuerst mein Accessoire. Ich habe drei verschie-

dene und alle sind Spitzenklasse! Sie liegen auf 

meinem Nachttisch. Ich glaube, ich habe sie dort 

auf der Zeitung abgelegt.“

B

STOPP!
Ihr dürft diese Karte erst umdrehen,

wenn ihr das     
-Rätsel gelöst habt!

Tamara 

Andrews
Ingenieurin

 

„Ich habe in der 

Lounge gegessen 

und mich von Mr. 

Tigers verzaubern 

lassen. Nein, zur 

Tatzeit saß ich dort 

nicht mehr … aber das ist eine 

andere Geschichte. Die erzähle ich Ihnen 

vielleicht, wenn das Boot wieder auf Vor-

dermann gebracht wurde. Wie der Schiffs-

junge das ganz alleine schaffen soll, bleibt 

mir ein Rätsel. Ich werde ihm zumindest mit 

meinem Know How zur Verfügung stehen. 

Und wenn Sie mit anpacken, geht es vielleicht 

noch etwas schneller.“

B

STOPP!
Ihr dürft diese Karte erst umdrehen,

wenn ihr das     
-Rätsel gelöst habt!

Na prednú stranu žiadnej z kariet 
sa zatiaľ nesmiete pozrieť.

Tom Wise
Senátor

„Můj večer začal

kubánským 

doutníkem 

v kuřáckém salonu. 

Chtěl jsem pracovat na 

projevu, který bych chtěl 

přednést v New Orleans svým 

voličům. Ale nedostal jsem se k tomu. Co jsem 

dělal v době činu? Je tento výslech oficiální? Tak 

to bych chtěl být vhodně oblečen. Přineste mi 

prosím nejdříve můj motýlek. Mám tři různé 

a všechny jsou špičkové! Leží na mém nočním stolku. 

Myslím, že jsem je položil na noviny.“

B

STOP!
Tuto kartu smíte otočit, teprve až 

budete mít vyřešený tento  rébus!

Křeslo

Piano

Salonek

Salonek

Bar
Bar

Kuřácký
salon

Kuřácký
salon

Pachatel

Rätsel-K
arte

A

Räts
el-Ka

rte

AA

Lösungs-Karte

1

Lösungs-Karte

11
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Křeslo

Piano

Salonek

Salonek

Bar
Bar

Kuřácký
salon

Kuřácký
salon

Pachatel

Kde je herný plán?
Na plagáte vidíte hlavný sál parníka. Tam môžete 
zrekonštruovať, čo sa v čase činu dialo. Sú tam vyznačené 
miesta, kde sa zdržiavali ôsmi podozriví. Vidíte aj 
okradnutého muža – pána Nagelmackersa. Napravo 
od neho je miesto, na ktorom musel sedieť páchateľ. 
Na začiatku máte k dispozícii iba plagát, 4 karty 
s podozrivými (A), 4 žetóny podozrivých, denník 
a dešifrovací kotúč.
Ako sa hra odvíja, budete postupne zbierať rébusové 
karty. Odkaz na nich je možné nájsť na obrázkoch alebo  
v textoch. Akonáhle ich nájdete, môžete si vziať príslušné karty  
z balíčka rébusových kariet a pozrieť sa na nich. Rovnako tak aj zvláštne 
predmety a zvyšných 4 podozrivých môžete použiť iba vtedy, ak bude 
povedané, že ste ich našli.

Príklad: Ak nájdete tento obrázok, môžete si   

okamžite vziať príslušnú rébusovú kartu z balíčka 

a pozrieť sa na ňu.

Priebeh hry
Vaším cieľom je čo najrýchlejšie objasniť krádež.
Bolo by to jednoduché, keby vám každý z podozrivých nedal k vylúšteniu 
rébus, kým vám poskytne ďalšie informácie. Akonáhle začne hra, môžete 
si pozrieť všetky stránky denníka. K vyriešeniu rébusu musíte zistiť trojmiestny 
číselný alebo farebný kód a nastaviť ho na dešifrovacom kotúči. Po obvode 
kotúča nájdete 10 rôznych symbolov. Každý zo symbolov je priradený ku kódu, 
ktorý je treba rozlúštiť. Ale budete musieť zistiť, ktorý symbol je priradený ku 
ktorému kódu. Venujte pozornosť každému detailu. Ak si myslíte, že dokážete 
kód rozšifrovať, vložte ho pod zodpovedajúci symbol na disku. Potom sa pozrite 
do okienka na najmenšom kole, kde uvidíte číslo.

Kapitán Luke Branding, 14. Června 1872

Dnes odpoledne za mnou přišel pasažér, belgický podnikatel George 
Nagelmackers. Včera večer mu prý kolem 22. hodiny v kuřáckém salonu 
byly odcizeny dokumenty, které mají velký význam pro budoucí 
zaměření jeho firmy. Pachatel musel sedět za ním a odcizit mu 
dokumenty z aktovky, kterou měl postavenou na zemi. O obsahu 
dokumentů mi nic neřekl. Pohrozil však, že zničí pověst naší lodní 
dopravní společnosti, pokud se dokumenty zase neobjeví, než 
doplujeme do New Orleans. Jeho dobré vztahy s tiskem mě ani 
v nejmenším nenechávají na pochybách o této hrozbě. Naštěstí se 
na palubě nachází celý  tým soukromých vyšetřovatelů.. Požádal 
jsem je o pomoc a doufám, že dopadnou pachatele, než dorazíme 
do cíle. Personálu se zatím podařilo zjistit, že v době, kdy došlo 
k činu, se kromě Nagelmackerse nacházelo ve velkém sále ještě 
osm dalších pasažérů.. Všech osm jsem pozval k vyšetřovatelů.m na 
výslech. Čtyři z nich už se dostavili a jsou k dispozici, takže tým 
vyšetřovatelů. se hned mů.že pustit do práce.
Pevně doufám, že se jim podaří objasnit celý  případ co nejdříve.
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Charlie Ray

Klavírista

 
„Celý večer 

jsem seděl 

u křídla a musím 

se k němu vrátit 

i teď. Na programu 

je „Young Man River“ 

a v tom zmatku se 

mi pomíchaly všechny noty. Přitom si 

doktorka No tu píseň tak velice přála. Možná 

mi můžete chvilku pomoct odstranit ten 

zmatek v notových linkách?“

A

STOP!
Tuto k

artu
 sm

íte oto
čit, 

teprv
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budete mít v
yře
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nto

 rébus!

Ann  
Maybrooková

Autorka románu
 

„Jaký jsem měla 

večer? Báječný, 

inspirující. Tyto 

kriminální události 

na palubě určitě 

využiji pro svou práci. Když už 

hovořím o práci, píši zrovna román o tajích 

dramatického závodu kolesových parníků 

na Mississippi v roce 1870. Však víte – jejich 

tajemný obraz visí v dámském salonu.  

Možná mi prozradíte, o co jde. Já vám budu na 

oplátku vyprávět. co se stalo, poté co jsem si dala 

u baru drink.“

A

STOP!
Tuto kartu smíte otočit, teprve až 

budete mít vyřešený tento  rébus!

Matt  KinsleighPrumyslník

 

 
„Těší mě, že 

chcete vědět, co 

jsem dělal v době 

činu. Ale než vám to

prozradím, musím se 

nejprve postarat o obchodní 

záležitosti. Objednal jsem do svých oceláren 

v New Orleans několik tun uhlí. Doufám, 

že jsem ho objednal dostatečné množství. 

Celkem tři plně naložené lodi, to vám 

říkám. Pomozte mi zkontrolovat ty objednávky. 

Pak si můžeme chvíli popovídat.“STOP! Tuto kartu smíte otočit, teprve až 

budete mít vyřešený tento
 rébus!

A
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Toto číslo predstavuje číslo karty s odpoveďou, na ktorú sa môžete pozrieť. 
Ak kód nie je správny, budete musieť pokračovať v hľadaní riešenia alebo sa 
zatiaľ venovať inému rébusu.  
Ak je kód správny, povie vám karta s odpoveďou, ako ďalej pokračovať.

Príklad:

Pri rébuse so symbolom ste sa dopracovali  

k trojcifernému kódu 2 4 8. 

Nastavte teda túto kombináciu  

pod symbolom na dešifrovacom kotúči.

V malom okienku sa objaví číslo karty  

s odpoveďou, ktorú si potom môžete 

vytiahnuť z balíčka a pozrieť sa na ňu.

 Kód je nesprávny?
Ak áno, dozviete sa to z karty s odpoveďou. V tom prípade 
jednoducho vrátite kartu do balíčka a znovu sa pozriete na 
rébus, ktorý sa vám nepodarilo vyriešiť. Možno ste niečo 
prehliadli. Alebo možno ešte nemáte indície, ktoré vám 
môžu pri riešení pomôcť. V takom prípade budete musieť 
zatiaľ pokračovať niekde inde.

 Kód je možno správny?
Ak áno, bude karta s odpoveďou vyzerať takto:

 Kde nájdete symbol kódu?
Dobrá otázka! Budete sa musieť starostlivo pozrieť 
na karty podozrivých.
Všetky tieto osoby sú označené symbolom.  
V našom príklade sa jedná o podozrivú „Dr. No“, so 
symbolom . Pozrite sa na kartu s odpoveďou 
vyobrazenú vedľa doktorky No. Vidíte, že si teraz máte 
vziať z balíčka kartu s odpoveďou č. 13.

Jakmile budete hotovi,
vraťte tuto kartu zpět

do balíčku karet s odpovědí!
1

Dávejte pozor, aby 
vám takto neunikl 

pachatel/pachatelka…

Kód bohužel 
není správný!

Jakmile budete hotovi,
vraťte tuto kartu zpět

do balíčku karet s odpovědí!

Kód je možná správný.
kde vidíte symbol kódu?

3

5

23

1

1913

10

2

30

28

 
„Kde jsem byla 

v době činu? No 
u baru, kde jinde. 

Sedím tam každý 
večer od začátku až 

do konce, protože je 
odtamtud dobrý přehled 

přes celý sál. Ale než se s vámi budu bavit 
dál, bylo by milé, kdybyste mi mohli říct, 
jak dlouho bude ještě trvat, než doplujeme 
do New Orleans. Jsem tam pozvaná na 

lékařský kongres a musím se na něj ještě nutně 
připravit.“ 

Dr. No
Lékařka

STOP! Tuto kartu smíte otočit, teprve až 

budete mít vyřešený tento  rébus!

A

13



DÔLEŽITÉ: Vždy si berte kartu s nápovedou pre konkrétneho podozrivého alebo rébus 

na kartách. Tieto rébusy sú zvyčajne označené symbolom (zodpovedajúcim symbolu 

na dešifrovacom kotúči). Nepoužívajte karty s nápovedou, kým nenájdete rébus so 

zodpovedajúcim symbolom.  

 
DÔLEŽITÉ: 

   Nech už bol kód správny alebo nesprávny – vráťte všetky karty s odpoveďou 

do balíčka kariet s odpoveďou.

   Všetky kódy možno vyriešiť logicky. Účelom nie je náhodne skúšať rôzne 

kombinácie na kotúči.
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Pozor: Kartu danej podozrivej osoby už musíte mať pred sebou, aby 
ste mohli riešiť príslušný rébus. Najprv máte iba štyroch podozrivých 
s písmenom A.

 Je kód skutočne správny?
Ak áno, povie vám karta s odpoveďou, ako pokračovať. Nájdete jednu alebo aj viac 
rébusových kariet, ktoré si môžete ihneď vytiahnuť z balíčka a pozrieť sa na nich.

 Je kód v skutočnosti nesprávny?
Tak v tom prípade ste museli urobiť niekde chybu. Budete sa nad tým 
musieť ešte raz zamyslieť a nájsť inú odpoveď.

Potrebujete pomôcť?
Hra vám samozrejme môže ponúknuť pomoc, ak sa zaseknete.
Ku každému kódu sú k dispozícii karty s nápovedou, ktoré spoznáte podľa 
symbolu na zadnej strane.
Karta s 1. NÁPOVEDOU vám poskytne prvotné užitočné vodítko a povie 
vám tiež, ktoré rébusové karty už musíte mať k dispozícii, aby ste mohli 
tento konkrétny rébus vyriešiť. 
Karta s 2. NÁPOVEDOU vám už ponúkne trochu konkrétnejšiu pomoc pri 
hľadaní riešenia tohto rébusu. 
Karta s nápovedou RIEŠENIE už ponúka celé riešenie tohto konkrétneho 
rébusu.



DÔLEŽITÉ: na hracie potreby môžete písať, skladať ich alebo aj trhať…  

To všetko je dovolené a niekedy aj nutné. Hru možno hrať iba raz – potom už 

budete poznať všetky rébusy a nebudete hracie potreby ďalej potrebovať! 

K strihaniu materiálu použite nožnice.
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Buďte trochu trpezliví – niektoré rébusy sa dajú vyriešiť iba pomocou 
niektorých rébusových kariet. Nebudete mať k dispozícii vždy hneď 
všetky. Niekedy sa budete musieť najskôr popasovať s inými rébusmi, 
aby ste získali viac kariet.  Ale ak sa zaseknete, neváhajte použiť karty 
s nápovedou. Akonáhle použijete kartu s nápovedou, vložte ju do balíčka 
s vyhodenými kartami.

Doplnkové hracie potreby
Okrem potrieb v krabici, budete ešte potrebovať ceruzku a papier na 
poznámky. Tiež budete potrebovať hodinky/stopky.

Kedy hra končí?
Hra končí vyriešením posledného rébusu a objasnením krádeže. K tomu 
musíte porovnať výpovede všetkých ôsmich podozrivých a zistiť, ktorá 
osoba klamala o mieste, na ktorom sa zdržiavala v čase činu. To bude 
vtedy, keď túto výpoveď nebude môcť potvrdiť žiadna iná osoba. Žetóny 
podozrivých môžete umiestňovať na miesta na plagáte, aby ste si 
vyznačili, kto sa podľa vášho názoru zdržiaval, na ktorom mieste. Karta vás 
bude informovať o skončení hry.
Na tabuľke na nasledujúcej strane uvidíte, ako dobre ste si viedli. 
Pri počítaní použitých kariet s nápovedou berte do úvahy len tie, ktoré 
vám poskytli nové vodítka alebo riešenie. Pokiaľ karta s nápovedou 
obsahovala niečo, čo ste už vedeli, nezahŕňajte ju do celkového počtu.
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Jeden tip nakoniec
Hracie potreby, ktoré ste použili na vyriešenie rébusu, neodhadzujte, len ich
odložte bokom. Niektoré z použitých vecí a pravidiel ešte môžete potrebovať.
Takto budete mať lepší prehľad a materiály sa vám nepomiešajú. U niektorých 
rébusov potrebujete iba obrázky miestností, u iných sa musíte viac rozhliadnuť.

Hra začína
Na čo ešte čakáte? Spustite stopky vyriešte prípad skôr, než bude neskoro! 
Takže teraz si môžete prezrieť celý denník a začať riešiť rébusy. Ak vám 
nebude niečo jasné, neváhajte, a vyhľadajte si to počas hry v tomto manuáli.

  Žádná karta 1 – 2 karty 3 – 5 kariet 6 – 10 kariet > 10 kariet 
  s nápovedou s nápovedou s nápovedou s nápovedou s nápovedou

 < 60 Min. 10 hviezd 8 hviezd 7 hviezd 5 hviezd 4 hviezdy

 < 75 Min. 9 hviezd 7 hviezd 6 hviezd 4 hviezdy 3 hviezdy

 ≤ 90 Min. 8 hviezd 6 hviezd 6 hviezd 3 hviezdy 2 hviezdy

 > 90 Min. 7 hviezd 5 hviezd 5 hviezd 2 hviezdy 1 hviezda
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Nasledujúci hráči

Dňa                                                              v 

 
 
úspešne objasnili lúpež na Mississippi.

   

 Trvalo im to     a

 Použili celkom  kariet s nápovedou.

 V hodnotení získali   hviezd!

  

 Najskvelejší rébus bol

 Najzložitejší rébus bol 

 Tento rébus vyriešil hráč 

minút sekúnd


